Meister-Info-Bogen
Held (Spieler):

Yanthur Tannhaus (Chris)

besondere Gegenstände:

(Herkunft, Wirkung, Dauer der Wirksamkeit, Wert)

Grünes Fläschchen mit Trank (ca. kl. Orangina-Größe)


(„Der Wald ohne Wiederkehr“,

 es enthält ein Schlafgift, das den Helden f. 7 SR in Tiefschlaf versetzt.)

Braunes Fläschchen mit Trank (ca. kl. Orangina-Größe)


(„Der Wald ohne Wiederkehr“,

 es enthält ein Kraftelixier.

 -> je nach Situation -> Meisterentscheid: ca. KK+4 f. 2 SR)

Freund/Feinde:

(Ort, Grund)

Ruf Bekanntheit:

Religion/Religiösität/Spendenpraxis/besondere Spenden:

Lebenswandel:

(Qualität der Unterkunft/Verpflegung/Kleidung)

weitere Bemerkungen:

